COMUNICAÇÃO DE DADOS I
1ª LISTA

1. É a medida da faixa de freqüência, em hertz, de um sinal ou sistema. Ela também pode se referir a taxa de dados em comunicação digital sobre certo meio.

- Canal telefônico – 4 Khz

- Canal de televisão – 6 Mhz (EUA) e 8 Mhz (Europa)

- Canal FM – 200 Khz

2. Transmissão síncrona – o intervalo de tempo entre dois caracteres subseqüentes é fixo.Nesse método, os dois dispositivos – transmissor e receptor – são sincronizados pois existe uma relação direta entre tempo e caracteres transferidos. (utiliza de buffers)

Transmissão assíncrona – o intervalo de tempo entre os caracteres não é fixo, não havendo um fluxo homogêneo de caracteres a serem transmitidos. (utilizam bits de start e stop)
3. Transmissão serial – na transmissão serializada tende a sofrer menos interferência (EMI/RFI) menos linhas de transmissão, mais compacta, mais barata e atinge longas distâncias.

Transmissão paralela – várias linhas de dados, alto índice de interferência, curtas distâncias, mais cara e difícil implementação.

Ex.: Paralelo – LPT1

       Serial – COM1

4. Sinal Digital – é um sinal com valores discretos no tempo e amplitude. O que significaria que um sinal digital só é definido para determinados instantes de tempo e o conjunto de valores que podem ser assumidos é finito.
Sinal analógico – é um tipo de sinal contínuo que varia em função do tempo.

O sinal analógico. Pois não utiliza de valores discretos, estando assim suscetível a alterações com o tempo, também é importante lembrar que a checagem de erro é praticamente impossível.
5. É um bit configurado em “0” ou “1” em um caractere para assegurar que o número total de bits “1” no campo de dados seja par ou ímpar, como desejado.
6. 2*1024*1024*8 =  16777216
A = 16777216

16777216 * ( 3 + 8 ) / 8 * 33600 = 686,56 seg =  11,44 min

T = 33600

D = 8

H = 3

7. 100 * 1024 * 8 = 819200 bits 

( ( A / D ) * H ) + A 

A = 819200      ((819200/8)*2) + 819200 = 102400 //valor em bits  102400 /8/1024 = 125 Kbytes


T = 

D = 8

H = 2

2ª LISTA

*fórmula = A . ( H + D ) / D . T

A = arquivo 

T = taxa

D = dados

H = overheads

1. 8,5 * 1024 * 1024 * 8 = 71303168 bits
A = 71303168

71303168 * ( 3 + 7 ) / 7 * 50666 = 2010,45 seg =  33,5 min

T = 50666

D = 7

H = 3

2. 3 * 1024 * 1024 * 8 = 25165824 bits  - 1/3 = 16777216
A = 16777216

16777216 * ( 5 + 2 ) / 5 * 28800 = 815,55 seg =  13,59 min

T = 28800

D = 5

H = 2

DUVIDA : RETIRO 1/3 DO ARQUIVO A SER TRANSMITIDO????

3. 48 * 1024 * 8 = 393216
( ( A / D ) * H ) + A 

A = 393216      ((393216/6)*3) + 393216 = 589824  //valor em bits  589824 /8/1024 = 72 Kbytes


T = 

D = 6

H = 3

4. 700 * 1024 * 1024 * 8 = 5872025600

A = 5872025600  

T = 115200

D = 8

H = 2

5872025600 * ( 8 + 2 ) / 8 * 115200 = 63715,55 seg =  1.061,92 min = 17,69 hs

3ª LISTA
1 – É uma maneira de transmitir bits de forma que estes passam a ser recebidos adequadamente pelo destinatário. O receptor e o transmissor estão sincronizados quase que permanentemente. O clock tem como função sincronizar e ditar a medida de velocidade de transferência de dados do PC, existente entre o processador e a memória principal.

2 – É aquela na qual os computadores enviam e recebem as informações intercaladas por bits especiais. Estes bits são : star bit(sempre 0) e stop bit(sempre 1).

3 – É um bit configurado em “0” e “1” em um caractere para assegurar que o número total de  bits 1 no campo de dados seja par ou ímpar, como desejado. Por exemplo, se a palavra 10001010 está sendo transmitida, ou recebida, o bit de paridade deve ser 1, para que o conjunto palavra + bit de paridade tenha sempre um número par de “1”s. Se a paridade usada for ímpar o bit de paridade do exemplo anterior será “0”.

4 – Através de um clock, bloco de transmissão 54n1 informação / BCC onde o 54N é o caractere usado para estabelecer e manter a sincronização e preencher o tempo na ausência de outro dado ou outro caractere de controle.
5 – 

6 – 

7 – UART (Universal Asynchronous Receiver/Transmissor) é um chip que aceita uma entrada paralela e gera uma saída serial totalmente estruturada. O UART pode funcionar nos dois sentidos, transmitindo ou recebendo e, por este motivo, funciona como um conversor paralelo-serial, bem como serial-paralelo.
8 – UART  8250 – 1º chip, menor, mais lento, faz a conversão de paralelo para serial, ele também controla o fluxo de informações e a velocidade em que a troca de acontece.
       UART 16450 – sucessor de 16 bits e registradores compatíveis com 8259.

       UART 16540ª – possui um buffer FIFO de 16 bytes, isso soluciona o problema de interrupções constantes ao processador.

9 – Especificação mecânica define o tipo da ficha (macho/fêmea). Define ainda o número de pinos e eventuais chips ou fechos para segurar a ficha no lugar.

10 – 

A especificação procedural é o protocolo, ou seja, a seqüência legal de eventos. O protocolo é baseado em pares de ação e reação. Quando o terminal envia o Request to Send, por exemplo, o modem responde com Clear to Send, se puder aceitar dados. 

	Sinal
	Pino #
	 
	Pino #
	Sinal

	SG
	7
	conecta-se ao
	7
	SG

	TxD
	2
	conecta-se ao
	3
	RxD

	RxD
	3
	conecta-se ao
	2
	TxD

	RTS
	4
	conecta-se ao
	5
	CTS

	CTS
	5
	conecta-se ao
	4
	RTS

	DTR
	20
	conecta-se ao
	6
	DSR

	DCD
	8
	 
	6
	DSR

	DSR
	6
	conecta-se ao
	20
	DTR


11 - 
