1. Quais as principais classes de aplicações MM?

2. Explique porque as aplicações MM são sensíveis a atraso e tolerante a perda enquanto que as aplicações de dados são sensíveis a perda mas tolerante a atraso. 

3. Para diminuir o impacto dos problemas de tráfego na Internet (sem garantias de entrega), quais os elementos usados para o tráfego MM?

4. A Internet tem evoluido para suportar o tráfego MM. Explique o seguintes direcionamentos na evolução da Internet:

a) Integração dos serviços

b) Diferenciação dos serviços

c) VPNs – redes virtuais privativas

d) Ficar como está

5. Porque a compressão de áudio e vídeo é importante para garantir o sucesso das aplicações MM na Internet? 

6. Quais as funções de um Media Player como o RealPlayer ou o Windows MMPlayer? 

7. Porque o protocolo RTSP – Real Time Streaming Protocol, usado para aplicações MM sob demanda (ou A/V armazenado) pode usar também o TCP além do UDP como transporte? 

8. Quais os principais comandos enviados pelo cliente ao servidor no protocolo RTSP?

9. O que é jitter e qual o seu impacto no tráfego MM?

10. Quais as técnicas para remover o jitter na telefonia sob internet? 

11. Na telefonia internet, pacotes de 160 bytes são gerados a cada 20 ms. Porque os pacotes são tão pequenos em relação ao cabeçalho?

12. Usando o campo de timestamp no cabeçalho dos pacotes, os mesmos serão reproduzidos no destino com um intervalo fixo em relação ao instante em que foram gerados. Quais os prós e contras de se escolher um intervalo fixo pequeno ou grande?

13. Quais as técnicas para fazer a correção de erros quando pacotes são perdidos? 

14. Qual a camada de protocolos a qual pertence o RTP? e o que adiciona aos pacotes?

15. O protocolo RTP provê qualidade de serviço? Se não, quem deve prover? 

16. Dê alguns usos do RTCP quando usado em conjunto com o RTP.

17. Quais os tipos de protocolos estão dentro da família H.323?

18. Os protocolos para tráfego MM (RTSP, RTP, RTCP, H.323) são suficientes para suportar serviços confiáveis na internet? porquê?

